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BNP pr indbygger 2025 ( konstante US$)
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V1 bliver rigere og rigere

Vores privatforbrug fordobles pa 27 ar

Fra materialt forbrug til immaterielt forbrug

Kgbsoplevelsen kommer | centrum

Isceneseettelsen af kgbet bliver vigtigere og

vigtigere

Historien | produkterne bliver det centrale
Fra maerkevarer til maerker

Fra traditionelle butikker til
Isceneseaettelsesbutikker

Detailhandlen ma forkeele og lokke forbrugerne
for at fa dem ind i butikken

Alle rettigheder tilharer Fremforsk v/ Jesper Bo Jensen
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Erhvervsstrukturen 1 Danmark

Beskaeftigelsens procentvise fordeling pa erhvervshovedgrupper 1948-2000
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Antal beskaeftigede | forskellige industrier
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Beskacftigede i alderen -66 ar
efter uddannelse on tid.
Hele landet, 2709 Jern- og metalindustri. (PERSONER)
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Udviklingen i IT-regnekraft

Indekstal med 1960 som index 1
1E+14 1

1E+12 ¢ 100

10000000000 10000




Det nye opsving

= |[T-branchen kommer ind | langvarig stabil
vaekst — som ved alle andre teknologiske
gennembrud

= Danmarks placering | EU er afggrende
fremover

= De store industrivirksomheder med moderne
tilsnit vil treekke meget — ex. vindkraft,
medicinal, tech mv.

» |lveerkseettere af nye virksomheder — nye typer
= Udflytning af flere ufagleerte jobs



Timelgnsomkostninger 2002 | Sv.Kr.




Industriproduktion

Fra industrisamfund til servicesamfund
Fra samleband til videns-produktion

Service, information, produkter med
"embedded information"

Oplevelser og isceneseettelse indbygges

Udlaegning af arbejdskraft-kreevende
produktion til @steuropa og Jsten

Fremtidens industrivirksomhed:
Hgjtspecialiserede med lille arbejdskraftandel
(ca. 5-10%)

Produktudvikling, design og marketing i
Danmark og produktion | udlandet

Alle rettigheder tilharer Fremforsk v/ Jesper Bo Jensen



Arbejdsmarkedet | fremtiden

= Der er mangel Elid
pa arbejdskraft 1
= Der er mangel
pa kvalificeret
arbejdskraft
= Viden og
kreativitet er de Gamle Nye
afg@rende
evner |
fremtiden

Klogsk'ab



Indiens high-tech center
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Bangalore

= Uddanner 25.000 software- og
computeringenigrer hvert ar

= | hele Indien uddannes 220.000

= Det naturlige sprog | Bangalore er engelsk —
feelles sprog 1 sydindien

= VVeeksten i Bangalore pt. 10% om aret
= R&D vokser pt. Kraftigst
* 6.500 nye R&D jobs planlagt i 2003




lkonbrancherne

= Medievirksomhed —tv, radio, net mv.

= Musik, film, underholdning — og det hele
blandet sammen

* Mode & tgj, stil og indretning, styling & hair

= Men niveauet er afggrende — ikke blot den
lokale frisgr

= Sport —den store ikon-producerende branche

* Fodbold, golf, motorsport, tennis, sejlsport,
handbold ......... etc.

= Kunst & kultur —i1 den hgje ende



Danmarks int. udfordringer

* For fa hgjtuddannede

= Opkvalificering af alm. uddannelser
= Tiltreekningskraft pa eksperter lav

= Danmark mangler venture-kapital

= Samfundsstrukturen er efterhanden
konserverende — men det er veerre andre
steder

= Hgjtudd. iveerkseettere — gar godt

* Videnstunge virksomheder — vi forsker alt for
lidt

= For fa robotter



Erhvervsstrukturen 2020

= Mindre beskeaeftigelse | landbrug

= Flere beskeeftigede i industri — men fri os for
flere plaststgberier

= Microsound — Verdens fgrste genopladelige
digitale hgreapperat (www.microsound.dk)

= Computere fra Lystrup - amitech

» Handel og service | fortsat fremgang —
eksport af koncepter

= Det offentlige i1 tilbagegang — men det kommer
til at ga langsomt

= |[konbrancherne 1 voldsom veekst (www.iclk.dk)




Erhvervsvaekst | fremtiden

= Vidensvirksomheder:
= Industrivirksomheder

= Service- og konsulentvirksomheder —
seelge viden

* Media, musik, etc — en vigtig levevej
fremover — vi skal vaere content providers

*= Det er ikke nok at veere dygtig — man skal
vaere konkurrencedygtig

= Kreativitet og innovation afggrende
parametre

* Designindhold skal udvides




Design af immaterielle

stgrrelser
* |T-betjening har virkeligt brug for design

= Film, media, computerspil etc designes
= Design af et skattesystem
= Design af organisatoriske processer

= Design af en overenskomst — alt kan formgives
| fremtiden

= Men det kreever, at man har de ngdvendige
kompetencer

* Designere skal ud i1 virkeligheden — ud af
skaber-osteklokken




Danmark fgr de faste
forbindelser




Konsekven-
serne




Hirtshals kagen

rederikshavn

& To erhvervsregioner |
Danmark




Befolkningsudviklingen i Danmark 2003-2013
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Det helt nye arbejdsbegreb

Arbejde Fritid

Informations-
samfundet

Sjovt
Kreativt
Mgde mennesker
Afvekslende
Aktivt
Udfordrende

Kvalifikationer
Egen tidsstyring
Identitet
Reservefamilie
urtige skift

Sammen med
familie/lvenner

Problemer med
tiden og

hverdagen

v

Informations-
samfundet
2. fase

Sjovt -etc.
Ngdvendigt

En mere
isoleret del

Afslapning
Fri Tid

Familie/lvenner
Forbrug




Den moderne virksomhed

= Viden og designindhold i
produkter/serviceydelser

* Produktudvikler og forsker Igbende

= Anvender hgjtuddannede som ressource — evt
kaber udefra

= Adskiller medarbejdernes privatliv fra arbejdet

= Ser produktivitet som forskellig fra
arbejdstid

= Ser en stgrre del af Verden end Danmark som
sit hjemmemarked

= Kan besta bullshit-bingo prgven!



