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Byer
| fremtiden

Den flettede by —
funktionerne blandet

Virksomheden uden
hovedseede

De nye nomader pa vej fra
oase til oasen

Dagen som en lang, fraktal
rute igennem byen




Nomader, bystruktur, og
pendling

Nomader i storbyen
Dagen er en sti af punkter

Forstaederne forteettes og bliver
som centrum af byen
Pendling imellem forstaeder,

ud fra centrum og omkring-pendling hele
dagnet

Forbruget, arbejdet og fritiden vil fglge den
a&endrede fraktale rute | byen




Befolkningsudviklingen
Danmark 2010-2020
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Demograf
Absolutte tal 2010-2020

2010, pers 2020, pers. AEndring

0-9 655259 628058 -27201
10-19 695035 661786 -33249
20-29 632104 728571 96467
30-39 739430 637511 -101919
40-49 813910 735884 -78026
50-59 714206 786275 72069
60-69 671231 661890 -9341
70-79 376520 557499 180979
80-89 191399 229342 37943
90 + 36749 53007 16258
5525843 5679823 153980
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Fakta om familien 53’%?

Ikke feerre familier - singlerne er overvurderet

Danske familier er mere sammen med deres bgrn end
for 15-25 ar siden

72% bor sammen med far og mor

65% af danske bgrn vokser op med begge deres
biologiske foreeldre

18% af bgrnene har en enlig forsgrger (2% en enlig  far)
10% bor med forsgrger og ny partner

Familien er blevet et valg

Stadig mange skilsmisser, men folk gifter sig igen




De seks generationer
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Generation Y

Den mindste fgdt 1978-89 Zappere

Teknologi: Pc, mobiltelefon Ambivalente
Veluddannede Hvad var det lige, jeg ville
Fun-shoppers vaere? Og hvor leenge?
Store sociale talenter Stilnormader

Myself Inc. De evige teenagere: Sex

Mestre mange valg og en and the city life - all life

ustabil og labil situation Stil frem for Brands
Verdensbgrgere af sind Situationshestemt forbrug
Been there, done that Sgger aegthed — autenticitet




Det virtuelle og de unge

Phone meets function.




De unge
digitale indfagdte

Gruppen 10-19 ar

Et portreet




Hvad betyder mest | livet?

Venner
Tre lag af venner

4-8 intime venner, 30-50 gode venner, 100-200
netvenner

Familie
Mine foreeldre, iseer min mor
Aktivitetsvenner — sport, fritidsinteresser mv.

Kaeresten — men kommer sjaeldent | fgrste
reekke — stgrre fysisk afstand til keeresten




Roller og
situationsbestemthed

Har flere rolle — flere personligheder

Tre er efterhanden et minimum — flere har fem roller
Hjem, naere venner, skole, sport, arbejde

Er ikke noget, de blot gar pa nettet

Skifter efter sammenhangen — og ved godt
hvad de gar

Er i gang med at forberede sig til at leve | et
samfund uden hierarki

lkoner frem for autoriteter




”Signe”

Hvordan opfarer du dig, nar du er i skole?
Hvad sa derhjemme..?

Dvs. der er forskel pa hvordan du opfarer dig?

(spring) ...
Hvor mange personligheder tror du, at du bruger?




De unge samplede og den
virtuelle selvfglgelighed

Kommunikationstek-
nologien er en selvfglge

Samplet livstil

Forsta teknologien —
forbyd den ikke

Konsekvenser:
Udvidelse af
laeringsrummet

fremforsk Artiklen i kognition og paedagogik, nr 54.




Unges sociale netvaerk

fremforsk




Fremtiden - drgmmene

De to store projekter — familie og arbejde
Der er stor forskel efter deres valg af uddannelse

Alment Gymnasium:

Har ikke nogen planer, vil ud at rejse, maske leese xx eller have
et job i et andet land

Er farst i gang med at skabe livsdrgammen

Teknisk skole, handelskole og flere andre:
Har det hele planlagt — eller ideen om planlaegning
20 ar fast keereste, 22 ar sort polo, 25 ar forste barn, 27 ar
parcelhus
Lige nu drgmmer de fleste om "at lave ingenting” —
dagen er skemalagt




The first on-line generation

Naesten fgdt og lever on-line!

Nyheder, informationer, shopping, chatting,
computer games, download music og skabe
egen musik og video med andre digital natives

Multitasking — de g@r det hele pa samme tid

Det fedeste er at skabe egen musik, video,
tajstil mv.

www.YouTube.com - Broadcast Yourself
www.facebook.com — Twitters og andre netvaerk




Generation Z

Projekt, trofee og curling bgrn, som foraeldre vil
ggre alt for. Bgrnene | fagrste raekke

De er ikke egoistiske, men socialiseret til at
veere individualister.

Alle har ret til at fglge dramme og blive en
succes — for nogle er udseendet, for andre
digitale skills og for andre sportslige og
musikalske evner - Paris Hilton syndrom

De skifter roller og veerdier afhaengig af de
feelleskaber( arbejde, skole, fritid, spil)




Generation Z




Mobilbrug




Netvaerksmennesket -
fremtidens nomader

Altid pa farten til fods, pa cykel, bil, bus, tog og
fly

Altid gang | kommunikation, beslutning og
koordination via pda, computer og mobil

Kommunikation med mange mennesker, som
man ikke mgder fysisk

Kaempe netveerk af personer pa tveers af
virksomheder og landegraenser

Nomaden som ideal?




Biblioteket




Projektet:
Fra folkeoplysning til?

Industrisamfundets bibliotek:
Oplysnings- og dannelsesprojektet
Demokratisering af adgang til viden

Det naeste projekt:

En klog befolkning

Et innovativt samfund
Mening med livet

Adgang til information overalt

Samlingspunkt for den danske stamme i en
globaliseret verden?




Biblioteket pa afstand

De vil gar det selv — men vil gerne have radgivning
Leverance af det hele ved dgren

Det ultimative selvbetjeningsbibliotek findes gansk e
simpelt ikke | egentlig fysisk form

Der er kun brug for et samlet net-bibliotek pa dansk

Barnene og de unge bruger gerne nettet — i deres
verden findes mange ting kun her!

Social mobilitet og biblioteket — Man kunne tilbyde af
laering, oplysning mv.




Fremtidens biblioteksrum

Sma afdelinger til den aeldre del af befolkning

0og bgrnene
De skal moderniseres til de vigtige funktioner
Abningstider: Sgndag og aften har vi fri — s& det er
abningstid, udbringning mv.

Det store bibliotek

Funktionerne — ikke udseendet - skal veere det
afggrende

Bogcafe, kulturliv, musikliv og en reekke andre
funktioner mellem bgger, informationer, medier mv.

Mange andre funktioner




Fremtidens bibliotek

Ud til brugerne
Alle de nye medier

Udbringning, bogpakker,
arbejdspladserne

Online radgivning og
vejledning

Det store net — alt kan nas
Oversaettelsesmaskiner

Passer til store dele af det
nye projekt

Skrifter

Foredrag
Hajkultur
Dannelse

...men ogsa det kan man pa
nettet, via iPhone og sms’er

Bliver afdelingen for
mening med livet og dansk
kultur!







Moores lov
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Det digitale revolution — 3
led

Farst anvendes den digitale teknik til at
effektivisere bestaende processer

Matematik, bogfgring, datalagring mv.

Dernaest anvendes digitalisering pa nye
omrader:
Tekst, billeder, film, Internettet, indkgb, sags-
systemer, arbejdsprocesser — sekreteerfunktioner
For det tredje laver teknologien om pa vores
samfund
— Vi flytter ind | det digitale landskab




Den digitale revolution
3. trin

Pervasive computing

Chips og digital kraft tilstede overalt
Vaskemaskiner, PDA-ere, under huden, i brillen
Borgerne kan altid veere pa nettet
Det off. er bagefter — er fgrst ved det andet trin

Biblioteksadgang overalt — biblioteket uden mure!

Transparens | mange forhold — digital adgang

Vi kan genopfinde demokratiet — hvis vi tar
Vi kan abne virksomhederne
Alle sprog tilgeengelige

De digitale indfgdte — en iIPhone er et bibliotek




Teknologien | fremtiden

A

Stadig hurtigere computere — Moore’s lov virker
stadig og faktisk lidt hurtige

Teknologien bliver moden — det betyder, at den
forsvinder som noget synligt

Vi vil som en selvfglge tale eller skrive ud i
luften, pa folie eller pa anden made

Alle de nye medieformer — e-book, 3D,
sammenfoldet folieskaerm

Forsvinder bogen — indtil videre ikke, men den
far en anden rolle




Hvornar holder det op?

Nar de digitale muligheder er udtamte
Stort set lig med ALDRIG

Teknologien bliver maske nok hurtig nok pa et
tidspunkt

Men sa finder vi bare nye
anvendelsesmuligheder

Der kommer ogsa andre teknologiske bglger,
der vedrgrer informatikken — nye materialer,
bio-computere, genteknologi mv.




Bog om forbrugere — isaer
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